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11. Manazérske zhrnutie:

Anotacia: Inovativne metédy aformy vyudovania. Vyuzitie interaktivnej tabule na
vyuéovani.

KlGéové slova: inovativne metddy, interaktivna tabula, didaktickd technika, informacné
a komunikac¢né technologie.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Téma stretnutia : Zakladné rozdelenie inovativnych metod, vyuzivanie interaktivnej tabule,

prezentdcii, videl na jednotlivych predmetoch.

Program stretnutia :
Privitanie ¢lenov a oboznamenie sa s programom

2 Inovativne metody a formy vyucovania

3. Interaktivna tabul’a a jej prinos vo vzdelavani

4. Vyuzitie interaktivnej tabule, prezentacii a videi na jednotlivych predmetoch
3. Diskusia

6. Zaver

Zhrnutie priebehu stretnutia:

V Gvodnej Casti stretnutia vietel pritomni boli oboznameni s programom stretnutia, s jeho
obsahovym zameranim.

Prvym bodom programu boli informacie, ktoré suvisia s rozvojom inovativnych metod.
Sucasné obdobie, v ktorom Zijeme, je ovplyvnené prudkym rastom poznatkov. ZauZivané
metddy a formy vyuCovania musi zakonite menit’ aj Skola, ktora pripravuje jedinca na to,
aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Ucitelia preto musia disponovat
Sirokym spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyuCovaniu a ueniu, a to hlavne
takych, ktoré vyuzivaji nové komunika¢né a informaéné technologie.

V d’alSej Casti vetei pritomni boli obozndmeni s najéastej$imi inovativnymi metodami, a to:
metdoda brainstormingu, problémové vyucovanie, kooperativne ucenie, snowballing
(lepenie snehovej gule), pojmové mapovanie, metoda aktivneho Ccitania, dramatizdicia,
aktivne pisanie, intelektové hry, didaktické hry, questionstorming. 7. d'alSich inovativnych
vyuovacich metod su zname, napriklad: kritické myslenie, nacivacie timy, poradenie
na nastenke, pravda alebo klamstvo, retazova reakcia, rozpravka, prdaca s materidalom,
pexeso a podobne.

Zaujimavou bola vzdjomna vymena sktsenosti na jednotlivych vyucovacich predmetoch.




Vyutovaci proces je neustdle inovovany vyuZitim modernej didaktickej techniky a ugebnych
pomdcok. V tejto Casti nasho stretnutia sme sa venovali vyuzitiu interaktivnej tabule
vo vzdelavani, ktoré sa stali jeho ddlezitou sastou. Hlavny prinos spociva v zjednodudeni
a zefektivneni pripravy ugitela na konkrétnu vyuovaciu hodinu, lepsej nézornosti prezentacie,
moznosti siefového a internetového prepojenia a aktivnej ulasti aj na dialku. Interaktivne tabule
umozituji viest vyudovanie aj s vyuzitim pocitada priamo od tabule a dopliiat’ premietany obraz
pozndmkami &i ilustraciami a rovno do nich vpisovat’ pomocou interaktivneho pera a vyberu nastroja

z panelu nastrojov.

Hlavné moZnosti vyuzitia interaktivnej tabule:

Postupné sprostredkovanie ugiva — ked’ je potrebné ukazat' uéivo v jeho postupnosti, jednoducho sa
text odkryva v salade s vykladom bez pouzivania  manuélnych pomocok.
Upriamenie pozornosti na vyfatok z u€iva — ak je potrebné upriamit’ pozornost Ziakov na Cast’ uliva,
ktora je v danej chvili délezitd. Kliknutim na ikonu reflektor sa d vysvietit’ (4 Cast tabule, ktora je
potrebnd zvyraznit, o ¢om sa prave prednasa.

Nekoneény podet tabul — ak nechceme e$te zmazatl zapisani tabulu, ale zdrovefi pokratovat
v pisani, jednoducho je mozné kliknut na ikonu nova tabula a otvori sa novd Cistd tabula.
Samozrejme, je mozné spétne sa pohybovat' v uz zapisanych tabuliach.

Pisanie prstom — pri niektorych druhoch interaktivnych tabul’ je umoZznené¢ aj pisanie prstom.

V zévere vietci ¢lenovia klubu diskutovali o réznych moZnostiach vyuzitia interaktivnej tabule,
prezentécii a videi, ktoré st najvhodnejsie pre ziaka v jednotlivych predmetoch, nielen v SJL, ale aj

v ANJ, NEJ, RUJ, OBN, DEJ.

13, Zavery a odporicania:

V kazdej Sskole si musia uréit vhodnost, uginnost a vyhody vyuZivania informaénych
komunika¢nych technolégii, apreto je potrebné, aby 3koly a utitelia neustdle ziskavali nové
vedomosti a zrunosti nemateridlnej stranky vyucby v oblasti metéd a foriem, a tak isto aby

velkl pozornost venovali modernej vyubovej didaktickej technike a uCebnym pomockam.
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