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11. Manazérske zhrnutie:

KPladové slova : vyucovacia forma, vyudovacia metdda, aktivizujuce metddy, analyza sucasného
stavu, didakticka technika, softvér, online vyucovanie.

Kratka anotacia :

Miera vyuZivania réznych metdd zavisi od roznych faktorov. Je to napriklad kompetencia ucitelov a
ziakoy, alebo zameranie vyutovacich predmetov

Pocas stretnutia sme sa zaoberali metodickymi vychodiskami pri tvorbe a vyuZiti ré6znych metdd
a foriem v didaktike vyucovania.

12 Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Téma stretnutia ;: Didaktické okienko

Program stretnutia :

1. Otvorenie pedagogického klubu.
2. Konceptualne modely

3. Tvoriva ¢innost’

4. Zaver.

1. Otvorenie pedagogického klubu

Zasadnutie pedagogického klubu otvorila Mgr. Natalija Kravéenko, ktora privitala pritomnych
¢lenov pedagogického klubu a oboznamila ich s programom dne$ného stretnutia.

2. Konceptualne modely

V3ieobecnou zasadou pre ucitel’a je, aby pokial’ je to mozné, preferoval u ziakov zmysluplné ucenie
pred mechanickym uéenim.

- Predpokladom je, aby sam sprostredkoval Ziakom zmysluplné informacic a aby tiez od nich
vyzadoval prejavy porozumenia uciva.

- Méze napriklad Ziakov poziadat, aby formulacic obsiahnuté v uebnici (aj tie, ktoré im sam
sprostredkuje) parafrazovali, aby osvojované informacie interpretovali, odhalovali podstatné
obsahové a logické stvislosti alebo sa zamys§lali nad moznost'ami ich vyuzivania.

- Vhodny spdsob ako prehibit’ chapanie uéiva u ziakov je davat’ im prilezitosti vyuZivat to &o sa
naudili pri rieSeni tloh a problémov.

3. Tvoriva cinnost’

Na zasadnuti sa zhodnotil sGasny stav vyuzivania foriem a metéd pri zlepSovani Citatel'skej
gramotnosti. Ak chce ucitel’ Ziakov zaujat’, musi dokonale zvladnut’ vyucovaci proces, stanovit’ ciele,
presne odhadntt’ u¢ebné zvyky Zziakov a k tomu néjst’ vhodné vyucovacie metdédy, organizatné
formy. V neposlednom rade musi ovladat’ potrebnti materialnu a didaktickd techniku.

Zauzivané metody a formy vyucovania musi zakonite menit’ aj Skola, ktora pripravuje jedinca na to,
aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko— technického pokroku na
vychovu a vzdelavanie je spoloCensky problém, kde treba riesit’ hlavne rozpor medzi mnozstvom
novych poznatkov a eduka¢nymi moznostami Skoly. Jednou z hlavnych tloh dnednej Skoly je
pripravovat’ mladych l'udi na ich budici osobny i profesijny Zivot v Coraz viac technologicky
zameranej spolo¢nosti. Ucitelia preto musia disponovat’ hlavne pri sGCasnom online vyucovani
Sirokym spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyu€ovaniu, a to hlavne takych, ktoré
vyuzivaji nové komunikaéné a informa¢né technologie. Pre Skolu z toho vyplyva potreba inovacie
tradiéného odovzdavania vedomosti a osvojenie si metdd spracovania a aplikacie informacii. Jednym




zo zakladnych predpokladov k urychleniu rozvoja zruénosti je celoZivotné vzdelavanie sa ucitelov.
Poziadavky dne$nej doby s zamerané na inovaciu edukécie, na hl'adanie novych pristupov a metdd.

Brainstorming — btrka napadov (NOVE - akronym) - je kreativna met6da rieSenia problémov
zalozena na skupinovom rieseni - podstatou je uvolnit' predstavivost, fantdziu a obrazotvornost,
vzajomne sa indpirovat - ciel'om je najst’ netradi¢né, originalne rieSenia v ¢o najkratSom Case

NOVE - akronym

N - znamenda nekritizovat’, lebo akékolvek posudzovanie napadov inych vyvoldva zablokovanie
tvorby dobrych napadov

O - znamena originalne napady

V - v tomto pripade znamend vel’a, kvantita sa stava kvalitou

E - znamena expandovat’ — rozvijat’ a rozsirovat’ vyslovené napady

Projektova metoda — metdda, ktora sa vyrazne uplatiuje v projektovom vyucovani, pri ktorom su
ziaci vedeni k rieSeniu komplexnych problémov a ziskavaji skisenosti praktickou ¢innostou a
experimentovanim.

Problémova metdda - Povazuje sa jednu z najmodernejSich. Podstatou je objavovanie novych
poznatkov intenzivnym myslenim. Ziak sa musi postupne naudit’ samostatne mysliet’ a vytvarat nové
rieSenia. Je to metdda, ked je viac cinny ziak ako ucitel. Ucitel’ musi zabezpecit' podmienky pre
Ziaka, a to prostrednictvom nastolenia problémovych situacii, formulovanim a rie$enim problému.
Takéto ucenie (prekonavanie prekazok) vedie Ziakov k samostatnosti a tvorivosti.

Googlovanie - nova metoda ziskavania informacii cestou internetu 6 pozitivom takéhoto ziskavania
informacii je, ze ziak sam informacie hl'ada, spracovava a nasledne zvySuje svoje kompetencie a
dolezitym faktorom je pomoc ucitel’a ako navigatora v procese najl'ahsieho ziskavania informécii.

Zhlukovanie (CLUSTERING) - tato technika umoZziuje zapisovat’ a zmapovat’ proces myslenia.
Zakladnym principom je samostatné a neobmedzujice uvazovanie nad problémom. Pri jej tvorbe sa
pouzivaju rézne farby, symboly, grafické znacky, sipky... Moze ju vytvarat jednotlivec alebo moze
na nej pracovat celd skupina ziakov. Pri realizacii ucebnych aktivit zohravaji dodleziti ulohu aj
digitalne technologie. Vyuzitie digitalnych technologii méZze ucitelovi poskytnit priestor pre
¢innosti nevyhnutne potrebné na uskutocniovanie kvalitného vzdelavania. Z odborno-didaktického
hl'adiska povazujeme za najviac akcentované charakteristiky digitalnych technologii:

- Vizualizacia a znazormovanie (grafické tablety)

- Interaktivita a dynamika

- Tvorba a vyuzivanie modelov, simulacia procesov
- Internetové (konstrukéné) zadania

- Virtualna manipulacia

13. Zavery a odporucania:
- Dokladne sa oboznamit’ s aktudlne pouzivanymi aktivizujicimi metédami a formami vo vyucovani

- Vyhladat' na internete alebo v odbornej literatire nové aktivizujice metddy, ktoré by sa dali
uplatnit’ pri zvySovani matematickej gramotnosti v si¢asnej dobe online vyu¢ovania

- Vymysliet’ a vyriesit’ ilohu pomocou zvoleného softvérového programu. Uloha ma byt’ pouzitel'na
a nazorna aj pre online vyucovanie.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) | Mgr. Natalija Krav&enko
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