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11. Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Atraktivnym spdsobom, ako rozvijat’ digitalnu gramotnost’ dnesnych deti, je i robotika, ktora sa stava
beznou sucastou skolskych osnov. Kvalifikovany ucitel’ by preto mal ovladat zaklady prace s
robotickymi stavebnicami a programovatelnymi hrackami. Ako zaclenit’ robotiku do vyucovania?
Hlavnym cielom je pontknut’ ucitel'om informacie a navody na ziskanie zakladnych zrucnosti pri
praci s robotmi. Uviest’ priklady aktivit a moznost’ vyuzitia na vyu¢ovani. Porovnat’ a uviest’ priklady
dostupnych robotickych stavebnic na vyucovani. Podrobne popisat’ pracu s robotickou stavebnicou
,,Lego NXT*, konStruovanie robota, pripojenie cez bluetooth, ovladanie robota pomocou mobilného
zariadenia.

KPuacové slova: prirodovedna gramotnost’, robotické stavebnice, stavebnica ,,Lego NXT*, bluetooth
pripojenie, ovladanie pomocou mobilného zariadenia.



https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sxsrf=ALeKk00q_AXFsj6ploaswY1KWbkBfukdRg:1593000611333&q=bluetooth&spell=1&sa=X&ved=2ahUKEwjrv8LctZrqAhVN_KQKHTKRCucQkeECKAB6BAgQECo
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Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Téma stretnutia: 1. Robotika na vyucovani.

1.

2. Robotické stavebnice.
3. Konstrukcia zakladného typu robota ,,Lego NXT*.
4. Pripojenie pomocou bluetooth.

Robotika na vyucovani

V prvej Casti klubu ucitelia diskutovali o moznostiach vyuzitia robotiky na vyuCovani.
Robotika je jednou z moznosti ako podnecovat’ Ziakov k vlastnej praci , podporuje kreativne
myslenie Ziakov a pracu v time. Pri praci s robotmi ziaci ziskavaji programatorské zru¢nosti
arozvijaju algoritmické myslenie. Robotické stavebnice maji mnohostranné vyuzitie vo
vyucovani a poskytuju priestor pre medzipredmetové aktivity.

Robotické stavebnice

V druhej Casti klubu sa ¢lenovia obozndmili s robotickymi stavebnicami, ktoré su dostupné
na vyucovani. Existuje mnozstvo robotickych stavebnic, ktoré maju r6zne zameranie, cielovi
skupinu a st postavené na odlisnych principoch. VSetky v§ak maju spolo¢né to, Ze je mozné
postavit’ z nich pohyblivého robota, ktorého moZeme programovat’ pomocou pocitaca. Medzi
najzndmejsie anajviac pouZzivane robotické stavebnice si uvadzané stavebnice Lego,
Merkuar, Boe-Bot. Venovali sme sa teoretickému porovnaniu tychto stavebnic. Na nasej Skole
je dostupna roboticka stavebnica ,,Lego NXT*. Ukazali sme si uvedent stavebnicu a senzory
kompatibilné s uvedenou stavebnicou ,,Lego NXT.

KonStrukcia zakladného typu robota ,,Lego NXT*

V tejto Casti sa clenovia klubu venovali samotnej konstrukcii robota ,,Lego NXT* pomocou
knizného navodu, ktory je priloZzeny k stavebnici. Samotna konstrukcia nie je naro¢na, ale
vyzaduje si dostatok Casu. Pri navrhu a realizacii fyzickej konstrukcie robota je potrebné
premyslat’ o mechanickych principoch ako st prevody, paky, kladky alebo osi a pripojenie
kolies. Riesia pohon robota, pevnost’ konstrukcie, umiestnenie senzorov, kablov a
programovatel'nej kocky.

Pripojenie pomocou bluetooth

V poslednej Casti klubu sme sa venovali ovladaniu robota pomocou mobilného zariadenia.
Robot ,,Lego NXT* ponuka moznost’ pripojenia cez bluetooth. Na zaklade tohto pripojenia
je mozné robot ovladat pomocou réznych mobilnych zariadeni. Ucitelia mali moznost’
vytvorit’ tento typ pripojenie a vyskuasat’ si ovladanie pomocou svojho mobilného telefonu.
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Zavery a odporicania:

Ucitelia sa zhodli na tom, Ze edukac¢na robotika zahiiia niekol’ko kI'i¢ovych oblasti, v ktorych
mozno rozvijat’ rézne kompetencie Ziakov a $tudentov. Casto vedie u¢itelov k pouZitiu
netradi¢nych vyucovacich metdd, ktoré prispievaji k budovaniu kompetencii uzito¢nych pre
zivot. Podporuje napriklad timovu pracu, hl'adanie rieSeni ré6znych problémov a tvorivost.
Pritomni ucitelia sa dohodli, Ze na zaklade poznatkov ziskanych na tomto klube, si kazdy
¢len na d’alSom stretnuti vytvori vlastného robota, ktoré¢ho neskor aj naprogramuje.
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