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11. Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Vyuzivanie robotickych stavebnic v prirodovednych predmetoch sa stava sucastou bezného
vyuCovania. Ucitelia si navzdjom odovzdavali skisenosti a ndvrhy na vyuzivanie robotiky vo

vyucovani.

Ucitel' by mal ovladat’ zaklady prace s robotickymi stavebnicami. Hlavnym cielom bolo na
skonstruovanom NXT robotovi vytvorit', modifikovat’, pripadne vyhl'adat’ chyby v programe.

KPuéové slova: stavebnica ,,Lego NXT*, druhy senzorov, programovanie robotov, kocka NXT,

aplikaciou NXT 2.1 Programming




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: 1. Programovanie pomocou riadiacej kocky NXT

2. Tvorba programu + ukazka.

3. DalSie moZnosti programovania — oboznamenie s programom

1. Programovanie pomocou riadiacej kocky NXT.

Na druhom stretnuti ohl'adom robotiky sa ¢lenovia klubu venovali programovaniu robota
ktorého na predchadzajiicom stretnuti na zéklade prilozeného nédvodu skonstruovali.
Programovat’ robota mozno priamo v kocke pomocou jej tlacidiel a displeja, alebo
pomocou programu, ktory je potrebné nainstalovat’.

MAT Program

Na programovanie robotov sme vyuzili jednoduché programy, ktoré EI‘EI-’
riadia motory a reaguju na senzory. Robotika je jednou z moznosti o

ako podnecovat’ ziakov k vlastnej praci, podporuje kreativne myslenie Ziakov a pracu

Vv time. Pri praci s robotmi mali uéitelia moznost’ ziskat’ aspoii zakladné programatorské
zruénosti.

Aj v tomto pripade sa potvrdilo, Ze robotické stavebnice maju mnohostranné vyuzitie vo
vyuCovani a vyraznou mierou zasahuji do medzipredmetovych vzt'ahov.

2. Tvorba programu + ukazka.

Clenovia klubu pri programovani robota vyuzivali dotykovy, ultrasonicky, zvukovy
a svetelny senzor.

Niekol’ko programov, ktor¢ si ¢lenovia klubu vyskusali.




3.
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DalSie moZnosti programovania

Programovanie robota pomocou programovatelnej kocky je obmedzené na vyuzitie iba
piatich prikazov, z toho dévodu tymto spdsobom nie je mozné vyuzit’ pokrocilé nastavenia,
ktoré tato stavebnica NXT poniika. Clenovia klubu sa teoreticky oboznamili s aplikdciou
NXT 2.1 Programming, ktora je vhodna na pokrocilejsie programovanie robota.

13.

Zavery a odporucania:

Ucitelia sa zhodli na tom, Ze edukacnd robotika zahffia niekol’ko kI'a¢ovych oblasti, v ktorych
mozno rozvijat’ rézne kompetencie ziakov a Studentov. Odporucam na d’alSich stretnutiach
venovat’ sa blokovému programovaniu pomocou aplikacie NXT 2.1 Programming.

Prave tento program pontka vela moznosti rozvijat kreativne a algoritmické myslenie.
Casto vedie ugitelov k pouzitiu netradiénych vyucovacich metéd, ktoré prispievaju k
budovaniu kompetencii uzito¢nych pre zivot. Podporuje napriklad timova pracu, hl'adanie
rieSeni r6znych problémov a tvorivost. Pritomni ucitelia sa dohodli, Ze na d’alSom stretnuti
budl programovat robota vV spominanej aplikacii.
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