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11. Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia a kl'i¢ové slova

e Graficky editor GIMP, vyuzitie v praxi.
Instalécia grafického editora GIMP.
VyuzZitie nastrojov pri tvorbe a editacii obrazkov.
Manipulacia s obrazkami
Tvorba animacie
Export obrazkov

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: Vyuzitie grafického editora GIMP v praci ucitel'a

Hlavné body:

vyuzitie grafického editora GIMP v praxi ucitela,

zékladné pojmy z grafiky,

rastrové a vektorové obrazky, formaty rastrovej a vektorovej grafiky,
pracovné prostredie rastrového editora GIMP, okno s nastrojmi,
nastroje obdiznikovy vyber, elipticky vyber a volny vyber
nastroje priblizny vyber, vyber podla farby a vyber noznicami,
retuse a razitko,

vrstvy a filtre,

vytvaranie animacie,

export obrazkov do inych forméatov,




Priebeh stretnutia:

Obsahom stretnutia bolo oboznamenie sa s problematikou tvorby a tpravy obrazkov
v grafickom editore GIMP, ktory je slobodny nastroj na tipravu obrazkov z projektu
GNU.

V uvode stretnutia ucastnici diskutovali o praktickom vyuziti grafickych editoroch vo
svojej praxi a taktiez o formatoch s ktorymi sa najcastejsie stretavaju pri svojej praci.

Clenovia klubu boli oboznameni ako si nainitalovat tento graficky program
a oboznamili sa s pracovnym prostredim a s oknom ndstrojov rastrového editora
GIMP. Link pre stiahnutie programu: https://www.gimp.org/downloads/

Pri editécii a tvorbe obrazkov pouzivali tieto nastroje:

e nastroje obdiznikovy vyber, elipticky vyber a volny vyber

e nastroje priblizny vyber, vyber podl'a farby a vyber noznicami.
e retuse a razitko

e vrstvy a filtre

e animacia

Clenovia klubu sa najprv oboznamili ako zmenit’ velkost’ obrazka, preklopit’, oto¢it’
a orezat’ obrazok. Vyskusali si pouzivat’ Specialne efekty: rozpixelovat' obrazok,
nastavit’ filtre - reliéf, zvlnenie, vietor, odfarbenie a mnoho d’alSich.

Oboznamili sa s pracou s hladinami, ako pridat, pouzivat’ a odobrat” hladinu.

Naugcili sa vlozit’ do dokumentu rozne objekty (geometrické tvary), menit’ ich atriblty
(velkost, vypln, obrysy, tiene, priehladnost) a vzdjomni polohu (zarovnanie,
zoskupovanie, vidite'nost’). Pracovali aj s textom, vlozili text formou nového objektu
do dokumentu a formatovali ho, vkladali text na krivku.

V d’alSej Casti stretnutia sa oboznamili ako sa v GIMP-e da vytvorit’ animécia.

Clenovia klubu vytvérali aj fotomontaz z niekolkych obrazkov, menili pozadie
obrazka, vymazali z obrazka rusivé prvky, kopirovali objekt zjedné¢ho obrazka
a vkladali ho do druhého obrazka.

Pri praci s obrazkami je potrebné mysliet’ aj na to kde chceme obrazok umiestnit’, ¢i
ho chceme publikovat popr. tlacit’ a preto sa ¢lenovia klubu oboznamili aj s pripravou
vystupu obrazka, ako vybrat vhodna farebnu hibku/rozliSenie, graficky format
vhodny na publikovanie na webe, na zobrazenie na obrazovke, nastavenie pre tlac.




13. Zavery a odporucania:

Na zasadnuti klubu boli u¢itelia oboznameni s vyuzitim, tvorbou a editaciou obrazkov
v grafickom editore GIMP. GIMP je program, ktory sa pouZziva na retusovanie a
upravu obrazkov, fotografii, tvorbu webovej grafiky, kreslenie rukou, prevod medzi
roznymi formatmi obrazkov a na tvorbu webovej grafiky.

Odporuacanie: kazdy ¢len klubu prirodovedcov vytvori logo fiktivnej firmy, resp.
spolocnosti, alebo vytvori plagat k Skolskej akeii.
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