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11. ManaZérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Zijeme v digitalnej dobe a internet sa stal beZnou su¢astou nasho Zivota. Podobne sa
v poslednej dobe beZne stretdvame s pojmom Internet veci (Internet of Things).
Hovorime o inteligentnych domoch, resp. domécnostiach (Smart Home),
inteligentnych mestidch (Smart City) atd’. Za tymito pojmami sa skryva obrovské
mnoZstvo zariadeni & komponentov, ktoré ndm uvedené sluzby umoziuju pouzivat.
Na stretnuti sme v prvej Casti diskutovali o tychto sluZbach, v druhej Casti sme si aj
ukdzali aj prakticku ukdzku — mikrokontrolér Arduino UNO, ktory sa pouZiva na
automatizaciu ,,malych systémov* .

KPuéové slova: internet, internet veci, senzor, akény ¢len, mikrokontrolér, Arduino

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Téma stretnutia: Internet veci

Hlavné body:

1. Definicia pojmu Internet veci (IoT — Internet of Things)
2. Priklady IoT

3. Mikrokontrolér Arduino UNO

Priebeh stretnutia:
1. Definicia pojmu Internet veci (IoT — Internet of Things)

V Gvodnej asti ¢lenovia klubu diskutovali o tom, ¢o si predstavuju pod pojmom
Internet veci, ¢i sa s danym pojmom stretli iba v teoretickej rovine (v literature,
v spravach z médii a pod.) alebo aj v praktickom Zivote. Potom sme sa snazili najst’
definiciu pojmu Internet veci na internete, pricom sme zistili sme, Ze definicii je




mo#né najst nespoéetné mnoZstvo, ¢o znamend, Ze tento pojem sa v sucasnosti stale
este vyvija a teda Ze eSte nie definovany $tandard, ¢o IoT je, a €o nie.

2. Priklady IoT

V tejto Sasti sme si prostrednictvom videi a ukézali niekol'ko prikladov, kde v3ade sa
s pojmom IoT méZeme stretnut’. Jednym z nich bolo aj video z naSho mesta Svidnik,
kde technické sluzby monitoruji odpad v kontajneroch pomocou senzorov. To im
umoziiuje jednak mat’ prehlad o produkeii odpadu, a tieZ zniZit' néklady na vyvoz
odpadu (pomocou senzorov maju prehl'ad, ktoré kontajnery st naplnené a iba tie je
potrebné vyviezt).

Pozreli sme si aj d'aldie vided s prikladmi pouzitia tzv. SMART technoldgii —
monitorovanie a riadenie mikroklimy v budovéach, meranie spotreby vody a energii,
zdravotnictvo — monitorovanie stavu pacienta, monitorovanie obsadenia parkovacich
miest, po'nohospodarstvo atd’.

3. Mikrokontrolér Arduino UNO

V daldej &asti nasledovala praktickd ukazka pouzitia mikrokontroléra Arduino.
Mikrokontrolér je vlastne jednolipovy pocita¢, ktory vie pomocou vstupno-
vystupnych rozhrani ..komunikovat’ s okolim“. Pomocou Arduina mdZeme vytvarat
interaktivne objekty. Doska Arduino ziskava Udaje z r6znych snimaCov a senzorov
(napr. snima¢ svetla, vzdialenosti a pod.), na zéklade tychto udajov ovlada nejaké
vystupy (napr. rozsvieti LED, zapne motorcek a pod.).

My sme si na tomto stretnuti ukézali jednoduché pripojenie LED diédy
k mikrokontroléru Arduino a naprogramovanie jej blikania.

13.

Zavery a odpori¢ania:

Problematika Internetu veci je nova, ale dynamicky sa rozvijajica, stdva sa sti¢astou
nasho Zivota. Preto ju odporucame zaradit' aj do vyucovacieho procesu napr. na
hodinach fyziky a informatiky.

Podobne aj problematiku programovania mikrokontrolérov. Ziaci sa tu mozu
stretnit” s konkrétnymi praktickymi prikladmi vyuZitia programovania, a taktiez sa
moZzu blizsie oboznamit’ s elektronickymi stu¢iastkami (LED di6dy, rezistory atd’).
Preto ju taktiez odporu¢ame =zaradit do vyufovania v predmetoch fyzika
a informatika (programovanie).
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