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Téma stretnutia: 1. Programovaci jazyk Python, uvod

2. Datové typy, premenné ‘
3. Zakladné prikazy jazyka Python :

4. Graficky rezim

1. Programovaci jazyk Python - avod

Python je moderny programovaci jazyk, ktorého popularita stale rastic. na mnohych

Spickovych univerzitich sa uéi ako uvodny jazyk, napriklad MIT. Carnegic Mcllon.:
Berkeley, Cornell, Caltech, Illinois. Tento jazyk pouZivaju napriklad v Google, YouTube. |
Dropbox, Mozilla, Quora, Facebook, Rasperry Pi. ’




—Py{l-mni;ié—i_nterprctovany, interaktivny programovaci jazyk, ktory vytvoril Guido van
Rossum, povodne ako skriptovaci jazyk. Je vyvijany ako open source projekt a je multi-
paradigmovy jazyk. to znamena, Ze namiesto toho aby nitil program:'.ltora pouii'vat' uréit:\'-'
styl programovania, umoziluje pouZzivanie viacerych. Podporuje objektovo oricntova]]e:
struktirované aj funkcionalne programovanie. Je to dynamicky typovy jazyk. Je vel'mi
vykonny, itatelny a da sa Pahko naugit. Jeho pouzitie je velmi Siroke od programov na
spracovanie multimédii, az po spracovanie textov. Je pre neho vyvinuté obrovské mnozstvo

kniznic a frameworkov, ktoré pouzivatelom umoZiuji ststredit’ sa na rie$ent ulohu a

nerozptylovat sa vyvojom najroznejsich pomoenych.
Clenovia klubu sa obozndmili s intalaciou programovacieho jazyka Python Python Releases
for Windows | Python.org a oboznamili sa s programovacim prostredim IDLE.

Prostredie IDLE je pre ivodné kroky asi najvhodnejsie, pretoZze je po prve sticastou zakladnej
instaldcic. takze uz ich nemusite ingtalovat’; a za druhé je zo vsetkych najjednoduchsie. Nazov
prostredia je teraz oficidlne skratkou z anglického Integrated Development and Learning
Environment (Integrované vyvojové a u¢ebné prostredie).

2. Datové typy

Python je dynamicky typizovany jazyk, premenné nemusime deklarovat’ s ich datovym
typom. Vd'aka tomu je vyvoj v jazyku rychlejsi a jazyk sa zo zaiatku lepSie osvojuje.

V Pythone su premenné brané ako odkazy na objekty, vd’aka ¢omu ich mozeme pouZivat' vo
funkcidach a volat na nich metédy. Premenna ndm vdcsinou uchovava nejakt hodnotu

uréité¢ho (datoveho) typu.
Zakladné datové typy:

Python ma Standardne zabudované nasledujice typy adajov v tychto kategdriach:

Ciselné typy: int. float, complex

I'yp textu/retazca: str

Fyvpy sekvencii: list, range

Booleovsky tvp: boolean

Binarne typy: bytes. bytearray, memoryview

3. Zakladné prikazy jazyka Python

Clenovia prirodovedného klubu sa naugili pracovat s tromi zakladnymi prikazmi:

o prirad’ovaci prikaz vytvori alebo zmeni obsah nejakej premenne;j
e vypis nejakych hodndt do textovej plochy pomocou print()
e preéitanie hodnoty zadanej klavesnicou pomocou input()

7 tychto troch typov prikazov sme skladali programy (skripty), ktorych prikazy sa potom
vykonavali postupne jeden za druhym. LenZe pri programovani realnych programov budeme
potrebovat’, aby sa nejaké casti programov mohli vykonévat' viackrat za sebou bez toho, aby
sme to museli viackrat rozpisat'.

Takuto ¢innost’ umoziuje konstrukcia for, &ize cyklus s pevnym poctom opakovani.

Cyklus for opakuje zadany podet krat prikazy odsunutého bloku prikazov (tzv. indentation).

Samotny riadok kongtrukcie for obsahuje meno nejakej premennej a je ukonceny znakom
dvojbodka. Za tym nasleduje blok prikazov - st to prikazové riadky, napriklad print(), ktor¢
st odsunuté o 4 medzery.




4. Graficky rezim

Doteraz sme pracovali len v textovom rezime: do textovej plochy (shell) sme z programu
zapisovali len pomocou print(). V sugasnych operanych systémoch (windows. linux. os. ...)

st prakticky vetky aplikdcie grafické.

Clenovia klubu sa oboznamili s modulom tkinter, ktory slizi na vytviranie grafickych
aplikacii. Vyuzivali sme ho hlavne na kreslenie na tzv. platno, hoci tento modul zvlada aj
iné typy grafickych prvkov. Prikladom grafickej aplikacie je aj vyvojové prostredie IDLE.
Uvadzam aspori jeden zdrojovy kdd a printscreen programu, z viacerych, ktoré sme na klube

vytvarali.

n Qptons Window Help

t Foymat

Clenovia klubu si so zdujmom pozreli aj hry, programy, ktoré vytvorili maturanti na hodinach
programovania. Uvadzam printscreen:
o




13. Zavery a odporucania:

Hlavné vlastnosti jazyka:

vel'mi vhodny aj pre vyu€ovanie programovania
e narozdiel od staticky typovanych jazykov, pri ktorych je treba dopredu deklarovat

Clenovia klubu sa zhodli na tom, Ze programovaci jazyk Python je vhodny pre zaciatognikov.
o velmi jednoduché a dobre &itatelna syntax a ked’ze Python je aj vysoko interaktivny. je

Ctypy

1 vietkych dat. je Python dynamicky typovany, ¢o znamend, Ze neexistuju Ziadne deklaracie
e  Python obsahuje pokrogilé érty modernych programovacich jazykov, napriklad podpora

|
; prace s datovymi Struktirami. objektovo-orientovana tvorba softvéru, ...

I o jetouniverzalny programovaci jazyk, ktory poskytuje prostriedky na tvorbu modernych apli
i takych ako analyza dat, spracovanie médii, sietové aplikacie a pod.
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