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11. Manazérske zhrnutie:

Kriatka anotacia:

Na jednom z predchadzajucich stretnuti klubu sme sa zaoberali problematikou
3D tlace. Pri ukazkach tlatenia na 3D tladiarni sme vyuZivali volne dostupné
3D modely.

3D modely na tla¢enie sa daji vytvorit’ pomocou $pecializovanych programov. Okrem
platenych existuju aj kvalitné neplatené programy (¢i uz klasické alebo aj ako webové
aplikacie). My sme si na stretnuti ukézali zaklady prace s programom TINKERCAD.
Je to jednoduchy program — webova platforma — na navrhovanie 3D modelov, vhodna
aj na vyuku Ziakov. UmoZiuje vytvarat triedy, obsahuje mnoZstvo lekcii — navodov
na tvorbu 3D modelov, umoZiiuje sledovat’ priebeh prace Ziakov.

KPicové slova: 3D tla¢, 3D modelovanie

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Téma stretnutia: Tvorba 3D modelov v programe TINKERCAD

Hlavné body:

1. Registracia na www stranke programu

2. Oboznamenie sa s prostredim, popis jednotlivych ¢asti pracovnej plochy
3. Tvorba jednoduchého modelu - kIti¢enky

Priebeh stretnutia:
1. Registracia na www stranke programu

Program TINKERCAD je webova aplikdcia, dostupnd na strdnke
https://www.tinkercad.com. Aby sme s nim mohli pracovat, je nutné sa pred prvym




pouzitim na stranke zaregistrovat (v pripade, Ze mame konto Google alebo Apple,
mozeme sa prihlasit pomocou niektorého z nich).

Akonéhle mate vytvoreny pristup, mbZeme zacat vytvarat noveé dizajny alebo
upravovat' tie, ktoré sme uz vytvorili.

7. Oboznimenie sa s prostredim, popis jednotlivych &asti pracovne] plochy

V tejto dasti sme sa oboznamili s prostredim programu TINKERCAD:

- pracovna plocha — nastavenie vlastnosti — hustota mriezky, pouzivané jednotky,
otatanie plochy (na pohlady z réznych stran,

. zakladné tvary (objekty), ich umiestnenie, nastavenie ich vlastnosti (parametrov).

- praca s objektami — zoskupenie, zarovnavanie,

Ako pomdcku na precvidenie zakladov prace v prostredi TinkerCAD sme vyuzili

videonavod na stranke https://www.youtube.com/watch?v=bcrUFvj4Vmk

3. Tvorba jednoduchého modelu - kI'i¢enky
V d’aldej Gasti si €lenovia klubu vyskusali vytvorit' kI'u€enku

(vid' obrazok). Postup na jej tvorbu mali taktiez vo vy3Sie -
spomenutom videu.

13. Zavery a odporucania:

V zévere stretnutia pritomni diskutovali o vyuZiti 3D modelovania v jednotlivych
predmetoch. Zhodli sa na tom. Ze 3D modelovanie je mozné vyuzit v kazdom
z prirodovednych predmetov. Ziaci si pri tvorbe 3D modelov rozvijaju
predstavivost, uplatiiuju tvorivé myslenie, ich tvorbou sa podporuje nézornost’
v najvyssej moznej miere.

Odportéania:
Vyhladat na internete vhodné némety na vyuzitie 3D modelov vo vyu€ovani
jednotlivych predmetov.
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